
Øvelsesvejledning

1 Velkomst og program
Om aktiviteten
Formålet med denne aktivitet er, at læreren introducerer farmaceuten for  
klassen og forventningsafstemmer med klassen om, hvad der kommer til at 
ske resten af dagen. 

Trin for trin (varighed: 5 min)

1	 Lærer og farmaceut aftaler programmet for dagen, så det passer med 	
	 klassens pauser. Hvis der ikke vurderes at være tid til alle øvelserne,  
	 kan der vælges mellem øvelserne ”MedicinBingo” og ”MedicinStjerneløb”. 

2	Lærer og farmaceut aftaler, hvem der skal præsentere programmet.  
	 Programmet er sat ind i PowerPoint-præsentationen til øvelsen  
	 ”Hvad er medicin”, og kan tilrettes klassens tider for pauser osv. 

3	Læreren byder velkommen og introducerer farmaceuten.
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